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Data‐Driven Layouts



Data‐Driven Layouts
 LinearLayout, RelativeLayout, TableLayout, GridLayout useful 

for positioning UI elements
 Data is literally hard coded

 Other layouts dynamically composed from data
 ListView, GridView, GalleryView
 Tabs with TabHost, TabControl



Data Driven Layouts

 May want to populate views from a data 
source (XML file or database)

 Layouts that display repetitive child Views 
from data
 ListView
 GridView
 GalleryView

 ListView
 vertical scroll, horizontal row entries, pick item



Data Driven Containers
 GridView

 specified number of rows and 
columns

 GalleryView
 horizontal scrolling list, typically 

images



AdapterView
 ListView, GridView, and GalleryView are sub classes of 

AdapterView
 Adapter: generates widgets from a data source, populates layout 
 E.g. Data is adapted into cells of GridView

 Most common Adapters
 CursorAdapter: read from database
 ArrayAdapter: read from resource (e.g. XML file)
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Adapters

 When using Adapter, a layout is defined 
for each child element (View)

 The adapter 
 Creates Views (widgets) using layout for each 

element in data source 
 Fills the containing View (List, Grid, Gallery) 

with the created Views

 Child Views can be as simple as a 
TextView or more complex layouts / 
controls
 simple views can be declared in 

android.R.layout



Using ArrayAdapter

 Wraps adapter around a Java array of menu items or 
java.util.List instance

 E.g. android.R.layout.simple_list_item_1 turns strings into 
textView objects

Context to use.
(e.g  app’s activity) Resource ID of

View to use 
Array of items
to display



Example: Creating ListView using 
AdapterArray

 Task: Create listView (on right) 
from strings below



Example: Creating ListView using 
AdapterArray
 First create LinearLayout

Widget for main 
list of activity

TextView Widget for 
selected list item



Example: Creating 
ListView using 
AdapterArray

Set list adapter (Bridge
Data source and views)

Get handle to TextView
of  Selected item

Change Text at top to that 
of selected view hen user clicks 
on selection



Intents



Intent

 Intent: a messaging object used by a component to request 
action from another app component

 3 main use cases for Intents
 Case 1 (Activity A starts Activity B, no result back): 

 Call startActivity( ), pass an Intent
 Intent describes Activity to start, carries any necessary data



Intent: Result Received Back

 Case 2 (Activity A starts Activity B, gets result back):
 Call startActivityForResult( ), pass an Intent
 Separate Intent received in Activity A’s onActivityResult( ) callback

 Case 3 (Activity A starts a Service):
 E.g. Activity A starts service to download big file in the background
 Activity A calls StartService( ), passes an Intent
 Intent describes Service to start, carries any necessary data



Implicit Vs Explicit Intents

 Explicit Intent: If components sending and receiving Intent 
are in same app
 E.g. Activity A starts Activity B in same app

 Implicit Intent: If components sending and receiving Intent 
are in different apps



Intent Example: 
Starting Activity 2 
from Activity 1



Allowing User to Cheat
Ref: Android Nerd Ranch (2nd edition) pg 87

 Goal: Allow user to cheat by getting answer to quiz
 Screen 2 pops up to show Answer

Activity 1 Activity 2

User clicks here
to cheat 

Ask again.
Click here
to cheat 



Add Strings for Activity 1 and Activity 2 to 
strings.xml



Create Blank Activity (for Activity 2) in 
Android Studio



Specify Name and XML file for Activity 2

Uses activity_cheat.xml

Screen 2
Code in CheatActivity.java



Design Layout for Screen 2

Activity 2



Write XML Layout Code for Screen 2

Activity 2



Declare New Activity in AndroidManifest.xml
 Create new activity (CheatActivity) in Android Studio

Activity 2 (CheatActivity)

Activity 2 (CheatActivity)

Activity 1



Starting Activity 2 from Activity 1

 Activity 1 starts activity 2 
 through the Android OS
 by calling startActivity(Intent)

 Passes Intent (object for communicating with Android OS)

 Intent specifies which (target) Activity Android 
ActivityManager should start



Starting Activity 2 from Activity 1

 Intents have many different constructors. We will use form:

 Actual code looks like this

Parent 
Activity New Activity 2

Build Intent

Use Intent to Start new Activity



Implicit vs Explicit Intents

 Previous example is called an explicit intent 
 Activity 1 and activity 2 are in same app

 If Activity 2 were in another app, an implicit intent would 
have to be created instead

 Can also pass data between Activities 1 or 2
 E.g. New Activity 1 can tell activity 1 correct answer (True/False)



Passing Data Between Activities
 Need to pass answer (True/False from QuizActivity to CheatActivity)

 Pass answer as extra on the Intent passed into StartActivity
 Extras are arbitrary data calling activity can include with intent



Passing Answer (True/False) as Intent Extra
 To add extra to Intent, use putExtra( ) command
 Encapsulate Intent creation into a method newIntent( )

 When user clicks cheat button, build Intent, start new Activity

Intent



Passing Answer (True/False) as Intent Extra

 Activity receiving the Intent retrieves it using getBooleanExtra( )

Intent

Calls
getIntent( )



Passing Answer (True/False) as Intent Extra
 Finally, use True/False answer in Intent to display right answer if user 

clicks button

Intent

Show True/False 
answer if user 
clicks this button

Display cheat answer in
this TextView



More on Intents



Information Contained by Intent

 Explicit Intent: Contains name of component to start

 Recall:

Name of Activity to startParent Activity



Intents
 Implicit Intent: Does not name component to start. 
 Specifies
 Action (what to do, example visit a web page)
 Data (to perform operation on, example web page url)

 System decides component to receive intent based on 
action, data, category

 Example Implicit Intent to share data

ACTION

Data type



Intent Action



Intent Info ‐ Category

 Some Intents also have categories
 String describing what kind of component should handle Intent



Recall: Inside AndroidManifest.xml: Launcher Intent

Android 
version

Your 
package
name

List of 
activities
(screens)
in your app

Action of intent



Intent Info ‐ Data

 Data: URI (uniform resource identifier) or MIME type of data 
to be acted on

 MIME (Multipurpose Internet Mail Extension): describes type 
of information
 image/png or  audio/mpeg



Intent Constructors
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